
Présentation générale du jeu 

Timeline de la démocratie est un jeu de cartes qui vous met au défi de
reconstituer une frise chronologique avec des dates marquantes de l'histoire de
la démocratie. Pour cela, les joueur.euses posent tour à tour leurs cartes en les
positionnant vis-à-vis de celles déjà disposées sur la table. 

Timeline de la Démocratie
Jeu et fiche pédagogique élaborés par les Ateliers Ludosophiques 

- Les cartes recto/verso imprimées et
découpées

30 min 2 à 4 personnes

Déroulé du jeu

But du jeu : Être la 1ère personne à se débarrasser de ses cartes.

Distribuez 5 cartes par personne face recto (en veillant à ce qu'iels ne voient
pas la date) et poser les cartes restantes en tas pour servir de pioche.

Retournez la première carte de la pioche au centre de la table, la date qu'elle
indique vous servira de point de départ.

En se basant uniquement sur la description et l'illustration, la première
personne à jouer choisit une de ses cartes et la place à côté de la carte de
départ. À gauche, si elle estime que l'événement décrit a eu lieu avant, à
droite, s'il a eu lieu après.

Le.la joueur.euse retourne sa carte pour découvrir la date. Si son placement
est juste, la carte reste sur la table. Sinon, la carte est défaussée et iel en
pioche une nouvelle, qu’il gardera face verso, devant lui. 

Le.la joueur.euse suivant.e réalise les mêmes actions, iels aura la possibilité de
placer sa carte à droite, à gauche ou entre les deux cartes déjà disposées. 

Le jeu se termine lorsqu'un.e des participant.es n'a plus de carte en main !


















